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Les touches les
plus utilisées

~

tests : Les signes de
comparaison : = < >
et les conecteurs

logiques : ET OU.

prgm : toutes les
fonctions
nécessaires a la
programmation :

La virgule =

sto->: la fleche
qui affecte une
valeur a une
variable —_—

Les guillemets
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Avec la touche prgm :
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Puis dans EDIT
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-Ecrire un nouveau
programme (NEW),
-le modifier (EDIT),
-I’exécuter (EXEC)

Controle des
programmes

- Conditionnelle
(Zf... Then...
Else...End)

- Boucle (For et
While)

Entrées :
- Input
- Prompt

Sorties
- Disp




